Stappenplan Interactieve quiz maken (Leerling)

WAT IS KAHOOT?

Kahoot! is een systeem waarmee quizzen, enquétes of korte ja/nee-vragen kunnen worden gemaakt.
De vragen en mogelijke antwoorden staan op het centrale scherm van de docent, via de beamer of
het digitale schoolbord. De gebruikers (leerlingen) kunnen de antwoorden geven of een quiz maken

Q

op hun smartphone, pc of tablet.
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Een quiz gemaakt met Kahoot!.

frau_leonard

Z0 DOE JE MEE AAN DE OEFENING

https://kahoot.it/#/ 1. Pak je smartphone en ga naar
http://kahoot.it om mee te spelen!


http://kahoot.it/
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With game-pin:

2. Neem de pincode die op het digiboard
96958 2 staat over en klik op Enter.

Kahoot!

Enter

gethahoot.com

Game-pin: 969582 3. Vulje naamin en klik op OK, go!. Op het
digiboard verschijnt dan jouw naam.

Play Now
| G

Join game

it/#/join (3]
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4. De docent klikt op het digiboard op Start
en de eerste vraag komt in beeld.

Game-pin: 969582 Q1 5. Op jouw scherm komen nu enkele
kleuren en vormen. Deze kleuren en
vormen komen overeen met de
antwoorden die je ziet op het digiboard.

6. Je geeft antwoord door te tikken/klikken op
de kleur van het antwoord waarvan jij
denkt dat dit goed is.

Game-pin: 969582 Q1 7. Als je antwoord hebt gegeven, moet je
wachten totdat iedereen geantwoord
heeft.

Waiting for the other players to
answer.

Gerart -

@ & kahootit/#/answer © [
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Game-pin: 969582 Q1

v

Correct!

975 Kahoots for you.
You're nowin 1°* position;

~ 6B

£ kahoot.it/#/answer U -

Gerart
Michiel

Hoe lang is een chinees?

Scoreboard
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8. Wanneer iedereen heeft geantwoord, krijg
je direct te zien of je de vraag goed of fout
hebt beantwoord.

End quiz now

9.

10.

11.

Vervolgens komt op het digiboard
een grafiek in beeld met daarop de
antwoorden die gegeven zijn. Ook
zie je hier welk antwoord het
goede antwoord is.

Als je docent op de knop Next
klikt, komt het behaalde
puntentotaal van de leerlingen in
beeld op het digiboard.

Klikt de docent nog een keer op
Next, dan verschijnt de volgende
vraag.
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Game over

lopiscore?

Dutstanding?

Game-pin: 969582

How fun was it?

L. 00 4 dh ¢

Did you learn something? (&) (%

Do you recommend it? - ¥

To continue, tell us how you feel?

oo () oo
~ — ~

@ & kahoot.it/#/feedback T [

Game over

You finished 1Stwith 950 Kahoots
+” 1 correct X 0incorrect

Get my free account now
and start making my own!

& kahoot.it/#/gameove U .
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12. Als je docent na de laatste vraag op de knop Get Results
klikt, komt de winnaar in beeld op het digiboard. Ook
op je eigen device krijg je te zien op welke plek je
bent geéindigd.

13. Klikt je docent op Show feedback, dan kun je
aangeven wat je van de quiz vond en of je er wat van
geleerd hebt.

14. Hierna is de quiz afgelopen. Je ziet nog een overzicht van
de score die je gehaald hebt en op welke plek je bent
geéindigd.
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