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Instructies

Bepaal de hoeveelheid ronding door een getal in te typen en de Enter toets

Bepaal de straal door een getalin te typen, de R toets en de Enter toets

Bepaal het aantal delen door een getal in te typen, de S toets en de Enter toets
Zetvast op de huidige proportie

Bepaal de straal door een getalin te typen en de Enter toets

Bepaal het aantal delen door een getal in te typen, de S toets en de Enter toets
Egaliseren {Gebruik aan de randen om aangrenzende vlakken afgerond te laten lijken)
Verbergen

Egaliseren apheffen

Gebruik de omtrek van de beeldzijde voor vervorming

Selecteer eerst het pad, kies dan het Volg mij gereedschap en klik versolgens op de beeldzijde om te verdrijven
Huidige richting vastzetten

Zet een bepaalde richting ap slot: Gmhoog ~ blauw, rechts —rood, Links — groen, en bruin — paralel/loodrecht
Bepaal de lengte door een getal in te typen en de Enter toets

Bepaal de coghoogte door een getal in te typen en de Enter toets

Verplaats een kopie

Huidige richting vastzetten

Houd automatisch vast (sta verplaatsten toe ookal moeten hiervoor extra randen en beeldzijden toegevoegd worden)

Zet een bepaalde richting op slot: Gmhoog ~ blauw, rechts —rood, Links — groen, en bruin — paralel/loodrecht

Bepaal de afstand voor verplaatsen door een getal in te typen en de Enter toets

n kopietjes in een ri}: verplaats de eerste kopie, type een getal, de X toets en vervolgens Enter
n kopietjes er tussenin: Verplaats de eerste kopie, type een getal, de / toets en vervolgens Enter

Pas het laatste beginwaarde aan de selectie toe

Bepaal een beginwaarde door een getal te typen en Enter

Houd ingedrukt om gewichtsloosheid te activeren

Houd ingedrukt om de horizontaal verplaatsen tool te activeren

Vul het materiaal - Kleur alle aangrenzende viakken

Vervang materiaal - bedek alle gelijke beeldzijden in het model

Vervang materiaal op het object - kleur alle dezelfde viakken van het hetzelfde object
Houd ingedrukt om een monster te maken van het materiaal

Duwy/trek een kopie van de beeldzijde (hierdoor blijft de originele op zijn plaatsi

Past het laatste duw/trek aantal toe op deze beeldzijde

bepaal een duw/trek aantal door een getal in te typen en de Enter toets

Bepaal de dinemcies door de lengte in te typen, de breedte en vervolgens Enter ie. 20,40
Zetvastin huidige richting / niveau

Zet teken vlak op slot tot de serste rand (Na eerste keer klikken)

Klik om de eerste tviee hoeken te plaatsten, type een getal voor de hoek, de breedte enklilk op Enterie. 3:12
Draai een kopie

Bepaal de hoek door een getal in te typen en de Enter toets

Bepaal de hoek als helling

Houd ingedrukt om te schalen vanuit het midden

Houd ingedrukt op gelijkmatig te schalen {zander te vervormen)

Bepaal de schaal factor door een getal te typen, een nummer en Enterie. 1.5 =150%
Bepaal de schaal lengte door een getal te typen, een sectie type en Enterie. 10m

Voeg toe aan selectie

Voeg toe/ontirek van de selectie

Onttrek van de selectie

Kies ‘creéer begeleiding’ of ‘alleen meten’

Zet een bepaalde richting op slot: Gmhoog — blauw, rechts —rood, Links — groen, en bruin — parallel/loodrecht
Verander model van grote: Meet de afstand, type de gewenste grote en druk op Enter

Houd ingedrukt en klik-sleep de muis om het gezichtsveld aan te passen



