Werken met Floorplanner

WAT IS FLOORPLANNER?

Floorplanner is een tool waarmee je een heleboel opties hebt voor het maken van de plattegronden
van gebouwen. Zo kun je muren plaatsen en is er een grote bibliotheek met onderdelen die je in het
gebouw kunt zetten. Het ontwerp kun je ook in 3D-aanzicht bekijken.
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Een screenshot van een ontwerp in Floorplanner.

EEN ACCOUNT AANMAKEN

i nl.flom'planner.cem 1. Ga naar http://nl.floorplanner.com/.

= 2. Klik vervolgens op aanmelden.
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http://nl.floorplanner.com/

3. Vul je e-mailadres in en bedenk een

Neem nu een Free wachtwoord.
Emilbsdios 4. Klik vervolgens op Aanmelden om een
account aan te maken.
Wachtwoord

Wachtwoord bevestiging

OF

Aanmelden Via Google

Door op "aanmelden” te klikken ga je akkoord met de
algemene voorwaarden.

EEN NIEUW PROJECT

5. Klik om te beginnen op Nieuw Project.
Mieuw Project
Projecttype Projectnaam Locatie 6. Selecteer onder Projecttype het soort
4} woning Underground house Meppel, Nederland gebOUW Wat Je W|It gaan maken
[A kantoor Verdiepingen Verdiepingsnaam
P horeca £ Begane grond %ﬂ
8 anders Zoverdieping | ondeser 7. Geef het gebouw een naam onder

foevoegen
Projectnaam.
Or upload your FML file.
annuleren Project Aanmaken

8. Geef de locatie van het gebouw op.

9. En geef onder Verdienpingen aan
hoeveel verdiepingen het gebouw gaat
krijgen en wat hun namen zijn.
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HET WERKVELD

10. Linksboven in het werkveld bevindt zich
deze balk. Met de pijltjes bovenaan kun je
verplaatsen over het werkveld

11. Met de balk onderaan kun je in- en
uitzoomen op het werkveld.

[4]
[THH] +] [« [2][]
[~]

12. Door met de muis op het werkveld te
klikken en te slepen kun je ook
verplaatsen over het werkveld

13. In het midden, boven in het werkveld
bevinden zich deze pijltjes. Hiermee kun
je de laatste acties die gedaan zijn
ongedaan maken, en weer opnieuw doen.

EEN ONTWERP OPSLAAN

14. Naast de pijltjes bovenaan staat sla
wijzigingen op. Klik hier op om een
ontwerp op te slaan.

sla wijzigingen op

15. Geef het ontwerp een naam en klik op

Opslaan.
Sla ontwerp op als:
Eerste ontwerp 16. Vink de optie Automatisch opslaan aan of
¥/ Automatisch opsiaan uit om hier gebruik van te maken.
Miet opslaan Annuleren Opslaan
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NIEUW ONTWERP

17. Boven het werkveld staan de
verdiepingen. Klik op de begane grond en
vervolgens op nieuw ontwerp om een

MNog geen onfwerpen nieuw ontwerp te maken.

Begane grond -

=+ nieuw ontwerp

18. Rechts in het werkveld bevinden zich de
Constructie-onderdelen.

19. Klik op het onderdeel teken ruimte om
w een ruimte te maken.

oo ' 20. Klik ergens op het werkveld, laat de
' muisknop los en verplaats de muis om
muren te maken.

21. Klik vervolgens weer ergens anders om de
muren definitief te maken.

.82mp7.32m 7.32m}7.82r
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dimensions 2.47m, 13.48m

Muur _1 T
) dikte [cm] | 25 3
opsplitsen

hocgte aanpassen »

E———

22. Wanneer het gereedschap teken ruimte
geselecteerd is, komen ook onderaan in
het werkveld de dimensies te staan.

Door het typen van getallen kun je
op deze manier ook een ruimte
maken.

Druk op enter om de dimensies toe
te passen.

23. Wanneer je op een muur klikt, komen er
opties voor die muur in beeld.

Zo kun je de dikte aanpassen achter
dikte [cm].

Met opsplitsen kun je een muur
opsplitsen (zie voorbeeld hier onder).

Met de curven-icoon, links van het
prullenbakje, kun je de muur
gebogen maken (zie voorbeeld
hieronder).

Met het prullenbakje kun je de muur
verwijderen.

e
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24. Onder hoogte aanpassen kun je de

Muur I @ hoogte [m] en verhoging [m] aanpassen.
hoogte [m] 28 &
verhoging [m] 00 5 « terug

25. Wanneer je een nieuwe kamer wilt
maken, moet je altijd beginnen bij een wit
puntje in de muren.

ONDERDELEN TOEVOEGEN

26. Links van het werkveld bevindt zich de

deuren & ramen woonkamer = T L. . ) A
bibliotheek. Hierin bevinden zich allerlei
deuren & ramen, deuren, deur, ramen,  © s | onderdelen die je in het gebouw kunt
glas, asiatisch, japans, klassieker
plaatsen.
| |
.\‘\ .\'\ L1

3
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27. Versleep een onderdeel uit de bibliotheek
naar het gebouw om deze hieraan toe te
voegen.

L 28. Wanneer je een deur of raam toegevoegd

Openslaande Deuren ao0n hebt kun je higr vervolgens op klikken
voor extra opties.

y breedte [cm] | 170 5
= C-I- a. Met de iconen links onderin kun je
! hoogte aanpassen » .
aangeven of de deur naar binnen of
buiten openslaat.

b. Bij breedte [cm] kun je de breedte
van de deur aanpassen.

c. Onder hoogte aanpassen kun je de
hoogte van de deur aanpassen.

d. Met het slotje kun je de deur
vastzetten zodat deze niet per
ongeluk kan worden verschoven.

29. Kasten, tafels, stoelen enzovoort die
toegevoegd zijn, kun je met de vierkantjes
vergroten of verkleinen.

a. Met de pijltjes aan de randen kun je
deze draaien

b. Met de dupliceren-icoon kun je een
onderdeel verdubbelen.

c. En met het prullenbakje kun je het
onderdeel weer verwijderen.

3
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30. Wanneer je meerdere onderdelen
toegevoegd hebt, kun je hier een groep

Group 8 4i0ad

Liem) O fom] van maken. Doe dat door ze allemaal te
BT ¥ - selecteren en ondertussen de shift-toets
rotatie kleur
CICHE ingedrukt te houden.

hooate aanpassen »

31. Klik op de groep en vervolgens op de-
groepeer om de onderdelen weer op te
splitsen.

KAMERS
32. Klik in een ruimte en er verschijnt een
o - v 129 me klein menu. Kies hier wat voor type kamer
" Slaapkamer % hetis.
Toilet .
. 33. Hier staat ook aangegeven wat de
Woonkamer .
oppervlakte van de kamer is.
Keuken
I Cadkamer
Berging
aarane -

34. De namen worden dan aangegeven in de
kamers.

Woonkamer

Keuken

35. Klik op de eigenschappen-icoon links om
Keuken de ruimte aan te passen.

€ Keuken ~* 129 m’J

3
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Keuken

Geen patroon

-
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Keuken

Woonkamer

3.37m
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36. Hier kun je de vloer een bepaald patroon
geven.

a. Bij rotatie kun je vervolgens de
richting van bijvoorbeeld de tegels
veranderen

b. Bij kleur kun je de kleur aanpassen.

37. Met de teken oppervlakte-icoon in het
Constructie-menu kun je een oppervlakte
maken zonder muren.

38. Teken het oppervlak en dubbelklik
vervolgens om het gebied definitief te
maken. Of druk op escape.

39. Klik op het oppervlak wanneer je hier nog
iets aan wilt veranderen.

40. Met de witte stip in het midden van de
rechte stukken kun je het gedeelte
afronden.
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41. Met de teken losse muur-, lijn- of
vl

maatlijn-icoon in het Constructie-menu
kun je een losse muur tekenen.

42. Recht boven in het werkveld vind je de
2D b .
optie tussen 2D en 3D.

43. Klik op 3D om je project in 3D-aanzicht te
bekijken.

44. Klik en sleep met de muis om rond het
| | ontwerp te gaan en scrol met het
e l muiswieltje om in en uit te zoomen.

VERDIEPINGEN

Begane grond ¥  2e verdieping ~ 45, Bovc?nm bij de verd.|ep|ngen kgn J.e met het
plusje rechts een nieuwe verdieping maken.
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Verdieping toevoegen X

Verdiepingsnaam  2e verdieping

Flafondhoogte 28 [+ m (i.v.m. 30 weergave)

\ U kunt altijd verdiepingen bewerken en
werwijderen in de plattegrond instelingen.

Annuleren Opslaan

> Beganegrond ¥ Ze»
«f Stappenplan L]
Dupliceren als:: | verdieping 2
Naar verdieping:: 2e verdieping -

( Annuleren ) ( Kopieéren )

20

.
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°
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46. Geef de verdieping een naam achter

47.

48.

49.

50.

51.

52.

Verdiepingsnaam en geef de
Plafondhoogte aan.

Klik op Opslaan om de verdieping toe te
voegen.

Omdat een verdieping vaak dezelfde
verhoudingen heeft als de begane grond
is het handig om de begane grond te
kopiéren.

Klik daarvoor op Begane grond en
vervolgens in het submenu dat zich opent
op de dupliceer-icoon naast het
prullenbakje.

Geef achter Dupliceren als:: de verdieping
een naam.

Selecteer naar welke verdieping het
ontwerp gekopieerd moet worden en klik
op Kopiéren.

Rechts bovenin bevindt zich deze
moersleutel-icoon. Daar vind je
instellingen van het project.
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53. Met het blauwe balletje achter

verdieping boven of onder zit.
Flan naam: Underground house
Verdiepingen: @ | Begane grond 280m > @ 54. Klik op opslaan om de wijzigingen door te
®  2everdieping 280m 5 W
verdieping toevoegen voeren.
Automatisch opslaan ® aan O uit
Muurdikte [cm] 25 5
Raster grootte [m] 20 & subcellen 4 5
nnuisren
OVERIG
08 =260 3 55. Linksboven in beeld kun je onder Details
Underground house een omschrijving van het project geven.

Meppel

Dit krijgen mensen te zien wanneer het
project gedeeld wordt.

0 ‘Omschrijving

B 7 U— v

& Publiceren

Oe=d 0 ¢ 56. Bij Locatie kun je de locatie aangeven van
Underground house het pand.

Meppel

Voer adres in

v vy 7

Kaart  Satelliet

Dedemsvaal
Nieuwleusen

—

B
—

Ommen
Dalfsen Vilsteren

NS5 -

Google Kaangegevens = Gebruiksvoorwasrden

200
ooe
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DASHBOARD

57. Wanneer je uit een project gaat, vind je
linksboven in het scherm dit venster.

Dashbhoard

|

En

Projecten
58. Bij Dashboard vind je verschillende

Mijn account dingen, zoals je meest recente project,
handige tips en nog meer.

Log out

59. Onder Projecten vind je jouw projecten.

Projecten

Je hebt 1 project(en). Upgrade naar een Pius of Pro acoount om meer projecten te kunnen aanmaken.

Meer plattegronden nodig? Koop losse projecten of upgrade naar Plus. Meer informatie

All Projects ~ most recent ¥

. Underground house Open In Roomstyler
Gecregerd op 16 Feb 2016 2 designs 2 floors
Aangepast op 23 Feb 2016 Public
Actions ~

60. Onder Account kun je de gegevens van je

Account account aanpassen.

m Connections

Huidige avatar: change

=
oy

Gebruikersnaam

Nieuw E-mail adres. g.eigenraam@edu-actiefnl

Land: Netherlands M
Taal: Dutch |1|
Maatsysteem @® metrisch ) imperial

Nieuwsbrief ontvangen O ja O nee

Huidig wachtwoord:

Nieuw wachtwoord

Bevestig

e
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EEN PROJECT DELEN

» 61. Rechts bovenin, naast de moersleutel
Sl "C: iﬁl bevinden zich enkele opties voor het
delen van een project.

» .(.: t 62. Met exporteren kun je het ontwerp

] opslaan als afbeelding. In de gratis versie
is de kwaliteit hiervan niet erg hoog, dus
niet aan te raden.

Exporteer afbeelding

Exporteer POF

63. Klik in het venster dat zich opent op
Exporteren en de afbeelding wordt
Je afbeelding wordt 640x480 pixels. .
Met een Plus account krijg je verstuurd naar het e-mailadres van het

meer exporteer opties
account.
afbreken Exporteren

» 64. Een andere manier om het project te
= .C a d delen is met de delen-icoon.
Delen op Facebook -
elen op Face 65. Klik in het submenu onderaan op Delen
8 Delen op Twitter per e-mail.

Delen per email
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66. Vul in het venster dat zich opent het e-
mailadres van de ontvanger in en
eventueel een bericht.

Stuur naar (email)

Bericht 67. De ontvanger krijgt dan een link waar hij

het project kan bekijken.

Delen per mail
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